Cible a balles

Pour les plus petits,
un jeu d’adresse de
lancer de balles

A partir de 3 ans

Roule cocotte géant

Lance le dé et ra-

A partir de 4 ans

Plouf plouf grenouille

Une course de
g /- ¢ grenouilles
C délirante !

A partir de 5 ans

Planches a trous

| ?f/ . Suis le chemin avec ta
LE s S ~y bille sans qu’elle tombe

A partir de 6 ans

Flipper foot

Une Dbille, des
buts ' A toi de
marquer !

A partir de 6 ans

Mikado géant

Retire un baton
sans faire bouger
les autres

A partir de 6 ans

Billard japonais

Des boules a
faire rouler en
visant les trous
du plateau

A partir de 6 ans
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Grenouille

Lance les palets en
visant la bouche de la
grenouille et gagne un
maximum de points

A partir de 6 ans
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Mini billard américain

Pour réunir facile-
ment petits et
grands autour d’un
grand classique

A partir de 6 ans

Palazzo Paletti

Jeu d’équilibre. Monte
étage aprés étage jus-
qgu’a la victoire

A partir de 6 ans
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Bamboléo géant

Un jeu d’équilibre

/

Péche a la ligne

Quand on joue
tous ensemble,

renversant ! finie la péche
A partir de 6 ans tranquille...
A partir de 6 ans
Weykick 2 paires de skis

Des joueurs de
foot guidés par
des aimants.
Pas si simple !

A partir de 6 ans /

Puissance 4
géant

'Le Ter qui aligne 4
. pions gagne la partie !

A partir de 6 ans

Jenga géant

= = Un jeu de construction
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=y A partir de 6 ans

Jeu d’équipe et
de coordination
pour des courses
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A partir de 6 ans

La Détanque

Un jeu DElirant

Lance les dés géants
comme si tu jouais a
’ la pétanque.
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e > A partir de 6 ans
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Tumblin-dice

Lance le dé a l'aide
d’une pichenette et
marque un max de
points.

A partir de 6 ans

Jeu des batonnets

Celui qui retire le dernier
_baton a perdu

A partir de 6 ans

Passe trappe

Ou comment
refiler tous ses
palets a I'adver-
saire. Jeu de
rapidité

A partir de 8 ans
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Labyrinthe géant

( Un jeu de coordi-
_nation et de com-
1% munication pour
2 a 4 joueurs

A partir de 8 ans

Billard bordelais

Faites rouler vos billes
en évaluant leurs tra-
§ jectoires

A partir de 8 ans

Billard hollandais

Un jeu de palets a
faire glisser dans
des tiroirs

A partir de 8 ans

Carrom - Billard indien

Un jeu de pichenette. Vise et
tire pour que les pa-
lets glissent dans les

trous du plateau

A partir de 8 ans

Billard des pirates

e Un maillet, des
:::?::;‘q“ billes, une toile
E-——————a tendue, a vous de

s faire sauter les
. billes !
A partir de 8 ans

anse des Derviches

Un jeu de toupies
pour faire tomber
©un maximum de
quilles

A partir de 8 ans

Baton des Inuits

“ Un jeu de Hula
hoop coopératif

A partir de 8 ans

NOUVEAU

TARIF UNIQUE :
8.00 €/ jeu

Suspense géant

Un jeu d’adresse tout
en finesse jusqu’a 4
joueurs. Des billes a
déposer sur une struc-
ture bien instable

A partir de 8 ans

g!t Ville de Saint-Apollinaire

“Pesprit village”

Médi@lude

Espace Ludothéque

CONDITIONS DE LOCATION :

~ Sur présentation d’'une piéce d’identité

cheque de caution de 150 €

~ Les jeux peuvent étre loués a Médi@lude sans abonnement avec un

~ Les jeux sont loués pour 2 jours en fonction des horaires de Médi@lude

POUR RESERVER VOS JEUX :

~ par téléphone : 03 80 72 90 90
~par mail : noukkani@ville-st-apollinaire.fr

~ A la ludothéque
Médi@lude
145, rue de Moirey

21850 Saint-Apollinaire

NOUVEAU

TARIF UNIQUE :
8.00 €/ jeu

Les horaires d’ouverture :
Mardi : 15h-18h30

Mercredi : 10h-12h 14h-18h30
Jeudi : 15h-18h30

Vendredi : 15h-18h30
Samedi: 10h-12h 14h-17h
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